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Introduccion

Durante los ultimos afios, los avances tecnolégicos han permitido introducir €l computador en un sin nimero de
actividades realizadas por €l hombre; su presencia en ellas ha traido como consecuencia grandes adel antos en campos
tan diversos como la ingenieria, laindustria, 10s negocios, la banca, asi como en las ciencias, lamedicina e incluso en
las artes.

Aungue inicialmente su papel se centro en facilitar y simplificar la realizacion de tareas mecanicas y tediosas, hoy dia
se ha convertido en un invaluable instrumento en actividades como la educacion o lainvestigacion, sirviendo alavez
como medio y objeto de las mismas. El curso introduce al estudiante en el campo de la programacion haciendo énfasis
principalmente en € disefio y la codificacion de algoritmos. Inicialmente se presentan algunos elementos tecnol 6gicos
y tedricos que se han desarrollado a través de la historia'y que han servido para la construccién del computador que
conocemos hoy dia. Posteriormente se presenta el concepto de algoritmo como €l conjunto de pasos necesarios para
resolver un problema, asi como los diferentes tipos de datos que se utilizan para modelar el mismo. Finalmente se da
unaintroduccién ala programacién orientada a objetos.

Objetivo General

1. Presentar los conceptos basicos de algoritmia y programacién que permitan a estudiante analizar, disefiar y
codificar algoritmos para resolver problemas usando como medio el computador.

Objetivos especificos

1. Modelar y describir algoritmica mente situaciones tanto reales como abstractas.
2. Utilizar los conceptos de programacién estructurada en el andlisis y disefio de algoritmos.
3. ldentificar algunos elementos mateméti cos fundamentales en el funcionamiento del computador.

Contenido

Capitulo I Introduccién

1.1 Historia de lainformética.

1.2 Sistemas de numeracion.

1.3 Componentes del computador.

1.4 Etapas en €l desarrollo de aplicaciones.

Capitulo 11: Conceptos fundamentales

2.1 Definicién y caracteristicas de los algoritmos.
2.2 Lenguajes de Programacion.

2.2.1 Codigo Méguina.

2.2.3 Lenguaje Ensamblador.

2.2.4 Lenguajes de nivel Medio.
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2.2.5 Lenguajes de Alto Nivel.

2.3 Compiladores e Interpretadores.

2.4 Datos, Tipos de datos y Operaciones Primitivas.
2.5 Operadores Aritméticos y Ldgicos.

2.6 Constantes y Variables.

2.7 Expresiones.

2.8 Funciones internas.

2.9 Disefio del algoritmo en pseudo - codigo.

Capitulo 111 Programacion estructurada
3.1 Estructuras de seleccion.

3.1.1 Si (condicién) haga - Si ho haga.
3.1.2 En caso de.

3.2 Estructuras repetitivas.

3.2.1 Mientras.

3.2.2 Repita.

3.2.3 Para.

3.3 Bucles anidados.

Capitulo IV Programacion modular
4.1 Médulos.

4.2 Subprogramas.

4.3 Funciones.

4.4 Procedimientos.

4.5 Alcance de las Variables.
4.6 Paso de parametros.
4.6.1 Por Valor.

4.6.2 Por Referencia.

4.7 Recursividad.

4.8 Unidades.

CapituloV Arreglosy registros
5.1 Vectores.
5.2 Matrices.
5.3 Registros.
5.4 Archivos.

Capitulo VI Programacion orientada a objetos
6.1 Clases y Objetos.

6.2 Herencia.

6.3 Polimorfismo.

Bibliografia

* SCHILDT, HERBERT.EI arte de programar en Java. McGraw Hill. México 2004.
* LEMAY LAURA. Aprendiendo java en 21 dias. Prentice Hall. México 1996.
* OSLER DAN. Aprendiendo delphi 2 en 21 dias. Prentice-Hall Hispanoamericana. México 1996.

http://facultades.unicauca.edu.co/educacion Pé&gina 2



* JOYANES AGUILAR, Luis. Fundamentos de Programacion. Mc Graw-Hill. Madrid Espafia 1996.

* GREGORY L. HEILEMAN. Estructura de datos, algoritmos y programacion orientada a objetos. McGraw-Hill.
* JOYANES, L,y ZAHONERO I. Estructura de Datos: Algoritmos, abstraccion y objetos. McGraw-Hill 1998.

* MARTIN J.,, ODELL J. Andlisisy Disefio Orientado a Objetos. Prentice Hall. 1994.

http://facultades.unicauca.edu.co/educacion Pé&gina 3



