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Introduccion

El tiempo presente se caracteriza por una evolucion acelerada en el ambito del conocimiento, el cua se logra con €
procesamiento de datos, andlisis de los mismos para obtener informacién que sera posteriormente utilizada en los
diferentes &mbitos de la vida actual. La universidad no debe ser gjena a este cambio sino por e contrario debe ser la
gestora de conocimientos y soluciones en los diferentes campos tales como: Académico, Econdmico, ingenieria,
Social, etc. por esto se hace necesario los cursos gque orienten a estudiante en procura de obtencion acelerada de
informacion.

En el presente documento se esguematiza los principales aspectos a tener en cuenta en € desarrollo del curso de
"SISTEMASI" en el programa de Ingenieria Fisica.

PRESENTACION

Este es el primer curso de la carrerarelacionado directamente con lainforméticay cuyo objetivo es el de proporcionar
los conceptos basicos en esta drea.

Objetivo General

En este curso se establecen los conocimientos para que el estudiante aprenda a analizar, diseflar e implementar
soluciones a problemas softare mediante € uso del computador.

JUSTIFICACION

el estudiante tradicional que ingresa al programa de Ingenieria fisica, trae un conocimiento generalizado acerca del
conmutador como herramienta de trabajo, enfocado hacia el manejo de paquetes utilitarios como office (word, excel,
power point) y sistemas operativos como Windows; sin embargo carece de los conceptos basicos de programacion
tales como los algoritmos que son de gran importancia para la solucion de problemas.

Esta asignatura permite preparar a estudiante para que curse con mayor éxito las asignaturas de programacion de los
semestres posteriores, en los cuales no hay tiempo suficiente para dedicarlo a estudio algoritmico. En esta se trazan
las directrices necesarias para hacer uso de cualquier lenguaje de programacién basico y aplicar las metodologias de

programacion estructurada en beneficio de la resolucién de problemas particulares a los cuales se enfrentaran en su
formacion ingenieril y vida profesional.

Objetivos especificos

Al finalizar el curso € estudiante seberd ser capaz de:

 Conocer la arquitectura fisica y l6gica de un computador, €l mangjo de un sistema operativo y un procesador de
texto.

* Desarrollar esquemas de raciocinio adecuados para el desarrollo de soluciones alos problemas presentados.
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» Dar las pautas necesarias para la solucion de problemas mediante la construccion de los algoritmos que los
resuelven.

» Conocer la sintaxis y capacidades de un lengugje de programacion u manejar con suficiencia las herramientas
asociadas a dicho lenguaje.

Contenido

1. INTRODUCCION Conceptos generales.
* informética.

* informacion.

* Sistema.

* dato.

2. Higtoria de lainformatica, Partes del computador.
* partesfisicas.

* partes|dgicas.

3. Sistemas Numéricos.

* decimal.

* hexadecimal.

* octal.

* binario.

* conversiones y operaciones matematicas.

4. UNIDAD | SOLUCION DE PROBLEMAS
Introduccion a procesos de desarrollo de software estructurado. Método cientifico.

* Definicion del problema.
 andlisis.
* prueba.

« conclusiones.
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* Ciclo devida del software.
* plantacion.

* desarrallo.

* mantenimiento.

* Especificacion de datosi/o
Plan de solucion. (Algoritmo)

* Elementos.

* Pseudocédigo.

* Diagrama de flujo.

* Prueba de escritorio.

» Documentacion.

» Caracteristicas de un buen programa.
5. UNIDAD Il PROGRAMACION ESTUCTURADA
» Consideraciones generales.

» Estructuras de control.

e simple.

* doble.

¢ compuesta.

* Estructuras secuenciales.

* Estructuras repetitivas.

* iteraciones conocidas.

« condicién a inicio.

e condicién a final.

« Estructura selectiva.
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6. UNIDAD |1l PROGRAMACION MODULAR
* Funciones.

* Estandar.

* usuario.

* Procedimientos.

* Paso de parametros.

» Variableslocalesy globales.

7. UNIDAD |V TAD'stipos abstractos de datos.
* Arreglos.

* registros.

* Estructuras lineales.

* pilas.

* colas.

* estructuras no lineales.

« &rboles.

o gréfos.

* Ordenamiento.

* Blsgueda.
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