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Introducción

Las tecnologías de la información y comunicación (TIC) son el conjunto de tecnologías (herramientas, recursos,
programas, aplicaciones, redes y medios) que permiten la recopilación, producción, almacenamiento y comunicación
de la información. Las tecnologías de multimedia inmersas en las TIC, permiten la producción de objetos digitales
interactivos a través de la incorporación de medios como: gráficos, fotos, audios, videos y animaciones, que en
conjunto cambian la forma de transmitir la información y pueden ser un medio de aprendizaje. 

Hoy en día, la animación se ha convertido en una herramienta tecnológica que facilita la comunicación de
conocimientos previos a las personas de cualquier edad, de modo que aprovechen la información. La animación es un
sistema multimedial interactivo, que facilita la comprensión e interpretación de ideas, que funciona como herramienta
pedagógica y didáctica basada en la percepción multisensorial, la cual permite a los estudiantes transmitir información
de forma precisa, natural, agradable y sobretodo dinámica, siendo indispensable y eficaz en el aprendizaje, y por tanto
tiene gran impacto en la educación y se debe incorporar a los procesos de enseñanza-aprendizaje. 

Este curso está orientado al desarrollo de conocimientos teóricos, metodológicos y técnicos básicos, para la
producción de mensajes audiovisuales y digitales educativos, como apoyo a los procesos comunicativos para
adquisición del conocimiento.

Objetivo General 

?	Reconocer la importancia de la alfabetización audiovisual y digital en el proceso de enseñanza – aprendizaje.
?	Integrar a las herramientas didácticas de los estudiantes al lenguaje audiovisual y digital para enriquecer su práctica
educativa.

Contenido 

Las líneas directrices de los contenidos de la materia serán: la imagen, su significado y posibilidades expresivas; los
medios de comunicación y la producción audiovisual, como recurso Didáctico.

Tema 1.- Imagen y significado: Naturaleza y concepto de la imagen. Funciones de la imagen. El Poder de fascinación
de la imagen. Del inicio de la imagen a la era digital. Importancia de la Comunicación audiovisual. Trascendencia de
la imagen. Manipulación de la imagen. Los códigos que forman los diferentes lenguajes audiovisuales

Tema 2.- La imagen fija y sus lenguajes como recurso didáctico. La fotografía, el cómic, Sistemas de captación y
tratamiento de imagen fija. Desarrollo y características del cómic. La narrativa del cómic.

Tema 3.- La imagen en movimiento como recurso didáctico: el cine, el stop motion, la animación: Fundamentos del
cine. Evolución del cine. Espacio, tiempo y articulación en el lenguaje cinematográfico. Dimensiones temporales de
la narrativa audiovisual. El montaje y la articulación espacio-temporal. Recursos básicos de animación.
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Tema 4.- Integración de sonido e imagen. Producción multimedia como recurso didáctico: función expresiva del
sonido. La adecuación de la música y de los sonidos a las intenciones expresivas y comunicativas. Sistemas y equipos
de captura de imágenes y sonidos. Procesos de Producción de documentos Multimediales.(Animación).

Tema 6.- La publicidad y su análisis crítico como recurso didáctico
Tema 7.- La adquisición de competencias básicas con el análisis de imágenes y mensajes multimedia: Libertad de
expresión y derechos del espectador. Lectura denotativa y connotativa de la imagen. Análisis de las imágenes fijas y
en movimiento desde parámetros competenciales.
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