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Introduccion

Este es el segundo curso de la carrera de Ingenieria Fisica relacionado directamente con los sistemas informéticos y
proporciona las herramientas necesarias para € desarrollo de sistemas informaticos utilizando los conceptos de
orientacion a objetos. En este curso se trazan |os lineamientos béasicos para que e estudiante aprenda a implementar
soluciones utilizando la metodologia de orientacion a objetos, haciendo andlisis y disefio orientado a objetos y
dimensionando su aplicacién no solo a soluciones del mundo informatico, sihno como un esquema a utilizar en toda
areaingenieril, cientificay profesional.

Un curso de sistemas sobre Programacion Orientada a Objetos es una materia basica de todo programa ingenieril. En
este tipo de cursos se le ensefia a estudiante las Ultimas metodologias utilizadas para e disefio e implementacion de
soluciones a problemas concretos con |os cuales se puede enfrentar un profesional en esta area. Esta metodol ogia de
disefio y orientacion a objetos se complementa con €l aprendizaje de una herramienta de programaci én POO.

Objetivo General

* Desarrollar planes de solucién adecuados utilizando los modelos AOO y DOO.
» Desarrollar aplicaciones informaticas utilizando una herramienta de POO.
 Desenvolverse normalmente dentro del entorno de desarrollo de una herramienta de alto nivel de POO.

» Conocer la sintaxis y capacidades de un lenguaje POO y manejar con suficiencia las herramientas asociadas a dicho
lengugje.

Objetivos especificos

* Redlizar andlisis, disefio y programacion utilizando |os paradigmas de POO.

» Realizar aplicaciones software sencillas utilizando una herramienta POO comercial.

» Hacer uso de una metodologia y guias de documentacion apropiadas para el desarrollo de soluciones con andlisis 00.

» Apropiacién de una metodologia adecuada de investigacion y desarrollo de proyectos, para asi obtener una
formacion en este campo y poder realizar mas adelante cualquier tipo de proyectos de 1+D.

Contenido

« UNIDAD 1: INGENIERIA DE SOFTWARE.

« UNIDAD 2: INTRODUCCION A LA POO.

http://facultades.unicauca.edu.co/educacion Pé&gina 1




« UNIDAD 3: ANALISISORIENTADO A OBJETOS (AQO).
« UNIDAD 4: DISENO ORIENTADO A OBJETOS (DOO).

« UNIDAD 5: PROGRAMACION ORIENTADO A OBJETOS (POO)
DETALLADO.

* UNIDAD 1: Ingenieriade Software.

* Modelos del Ciclo de Vida

* Problemas e Importancia del Software.

* Planeacion de Proyectos.

* UNIDAD 2: Introduccion ala POO.

* UNIDAD 3: Andlisis Orientado a Objetos (AOO).
» Conceptos generales.

» Model os existentes.

* UNIDAD 4: Disefio Orientado a Objetos (DOO).
» Conceptos generales.

» Model os existentes.

* UNIDAD 5: Programacién Orientado a Objetos (POO).
* Lenguajes de programacién orientado a objetos.

« Delphi.
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