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 Requisitos:  Correquisitos: 

Objetivo General 

• Posibilitar una experiencia multidimensional involucrando lo perceptual, lo motor, lo sensorial y lo cognitivo desde
la dimensión de la creatividad.

Objetivos especificos 

• Permitir y aproximar a la creación a través del lenguaje grafico.

• Permitir y aproximar a la creación a través del lenguaje corporal.

Contenido 

• Cuerpo y composición.

• Representación espacio y tiempo.

• Conciencia corporal (sensibilidad, percepción y cognición del cuerpo).

• Imagen corporal ( la relación cuerpo-cultura ).

• Ritmo y música desde lo sensorial.

• Percepción y pintura.

• Símbolos y lecturas corporales.

• El comportamiento interpersonal suscrito a la espacialidad: La proxemia.

• Juego y Ludica desde su sentido antropológico y cultural.
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