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Introduccion

La Unidad temética Lenguaje Digital y Audiovisual, orientada en la Licenciatura en Educacion Basica Primaria, esta
dirigida a desarrollo de conocimientos tedricos, metodologicos y técnicos basicos para la produccion de mensgjes
audiovisuales y digitales educativos como apoyo a los procesos comunicativos para la formacion como profesionales
de la educacion.

Los medios audiovisuales son un conjunto de técnicas visuales y auditivas que apoyan €l aprendizaje, facilitando una
mayor y més rapida comprension e interpretacion de las ideas. La eficiencia de los medios audiovisuales en €
aprendizaje se basa en la percepcion a través de los sentidos; os medios audiovisuales, de acuerdo con la forma que
son utilizados se pueden considerar como apoyos de proyeccion.

Se analizaran las perspectivas desde las cuales se concibe la ensefianza y el aprendizaje a través de los mensgjes, las
posibles formas de estructurar 1o audiovisua y digital; ademés, las diferentes maneras de organizar los contenidos. La
integracion de estos elementos permitird larealizacion de temas que propicien aprendizajes creativos y de reflexion.

La comunidad educativa y cientifica ha colaborado en el desarrollo de estudios que demuestran que los nifios y nifias
que aprenden a programar obtienen mejores resultados en pruebas mateméticas, razonamiento 16gico y de resolucion
de conflictos; demuestran mayor capacidad de atencion, autonomia y placer por e descubrimiento de nuevos
conocimientos; adicionalmente, desarrollan en mayor grado habilidades cognitivas y socio-emocionales.

Objetivo General

* Reconocer laimportancia de la alfabetizacion audiovisua y digital en €l proceso de ensefianza — aprendizaje.

* Integrar las estrategias didacticas de los estudiantes al lenguaje audiovisual y digital para enriquecer su préactica
educativa.

Objetivos especificos

* Identificar y aplicar las nociones fundamentales del disefio de animacion con el fin de sustentar soluciones acordes a
problemas de comunicacion audiovisual que los dispongan a quehacer educativo.

» Abordar la comunicacién en relacién con el proceso educativo y los medios audiovisuales y digitales que lo apoyan.
» Adquirir competencias didacticas para poner a estudiante en situacion de comprender los elementos que forman
parte de la cultura audiovisual .

* Proporcionar a estudiante de Licenciatura, recursos didacticos para que interactle en €l marco de la cultura

audiovisual.
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Contenido

L as directrices de los contenidos de la Unidad temética serén: laimagen, su significado y posibilidades expresivas; |os
medios de comunicacion y la produccion audiovisual, como recurso didactico.

Elementos bésicos de |a estructura audiovisual

* Imagen

* Sonido

» Encadenamiento

* Elementos de laimagen

* Codigos de lectura

* Codigos de elaboracion

» Composicion de laimagen

* Secuencia

* Montagjey articulacion

* Elementos que integran lo audiovisual

* Proceso lineal de la comunicacion

* |dea, investigacion del temay perceptor del mensaje

» Guion.

Reconocimiento de las caracteristicas basicas del programa scratch

* Descarga e instalacion del programa

* Ejecucion del programa

» Reconocimiento de los elementos del entorno: seleccionar, arrastrar y soltar objetos

* trabajo en &l escenario con las diferentes herramientas del programa, propuesta de trabajo por niveles.
Imagen y significado: Naturaleza y concepto de la imagen. Funciones de la imagen. El Poder de fascinacion de la
imagen. Del inicio de la imagen a la era digital. Importancia de la Comunicacion audiovisual. Trascendencia de la
imagen. Manipulacion de laimagen. Los codigos que forman los diferentes lenguajes audiovisual es.

Laimagen fijay sus lenguajes como recurso didactico. La fotografia, € comic, Sistemas de captacion y tratamiento
deimagen fija. Desarrollo y caracteristicas del comic. Lanarrativadel comic.

La imagen en movimiento como recurso didéctico: €l cine, e stop motion, la animacién: Fundamentos del cine.
Evolucion del cine. Espacio, tiempo y articulacion en el lenguaje cinematogréfico. Dimensiones temporales de la
narrativa audiovisual. EI montgje y la articulacién espacio-temporal. Recursos basicos de animacion.

Integracion de sonido e imagen. Produccién multimedia como recurso didactico: funcién expresiva del sonido. La
adecuacion de lamusicay de los sonidos alas intenciones expresivas y comunicativas. Sistemas y equipos de captura
de imégenes y sonidos. Procesos de Produccion de documentos multimediales. (Animacion).

Lapublicidad y su andlisis critico como recurso didéactico.

La adquisicion de competencias basicas con el andlisis de imagenes y mensajes multimedia: Libertad de expresion y

derechos del espectador. Lectura denotativa y connotativa de la imagen. Andlisis de las imagenes fijas y en
movimiento desde parametros competenciales.
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