Facultad de Ciencias Naturales, Exactas y de la Educacion

Departamento de Educacion y Pedagogia

del Cauca
Tipo de actividad: Asignatura(EDP143) Créditos: 3
Nombre: Lengugje Digital y Audiovisual. Intensidad Horaria: 4 Horas semanales.
Requisitos: Correquisitos:

Objetivo General

* Posibilitar en €l estudiante la construccién y conceptualizacién de los elementos tedricos y practicos necesarios para
la utilizacion del computador y de equipos audiovisuales, de tal forma que lo cualifique para e desarrollo de procesos
educativos que promuevan aprendizajes creativos, de andlisisy de reflexion.

Objetivos especificos

» Abordar la comunicacion en relacion con € proceso educativo y €l apoyo de los medios audiovisuales,
computacionalesy de red.

» Mativar a futuro licenciado para que integre el uso de los medios audiovisuales, informéticos y teleméticos en los
procesos educativos.

 Planear una obra audiovisual empleando diferentes elementos de pre-produccion: idea, investigacion del tema 'y
perceptor, tratamiento técnico de los contenidos y estructuracién de los mismos con base en los métodos formales de

la produccion audiovisual.

* Desarrollar habilidades en la generacion de materiales educativos basicos a partir de la busqueda, procesamiento y
manejo de informacion y de servicios teleméticos existentes y de libre acceso.

Contenido

* Recursos audiovisuales representativos en el aula de clase: Proyectables Fijos (Transparencias), Sonoros (Cassettes,
CD's), Audiovisual (Televicién, Video Tape, Software).

* Elementos bésicos de la Imagen.

* Planeacion de los contenidos de una obra audiovisual .

* Elementos bésicos de la estructura audiovisual .

* Lectura estructural de laimagen.

» Elaboracion del guion técnico parala obra audiovisual educativa.

* Introduccion alos elementos que hacen posible un mundo interconectado: hardware, software y redes tecnol dgicas.

* Informacion y software para una sociedad de lainformacion y del conocimiento.
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* Internet como medio de comunicacion: el correo electrdnico, |os sitios web tipo wiki, las listas de correo, los chats,
la mensgjeriainstantanea.

* Internet como fuente de informacion y como banco de herramientas educativas: Motores de blsqueda para Texto,
Imégenes, Videosy software.

* Criterios para evaluar informacion y software a utilizar en procesos educativos.

* Estrategias para €l uso y generacion de informacion y material es computarizados en procesos educativos.
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